VELETRZNI PALAC

Shirka moderniho a séasného urni

Stala expoziceCeské a zahranini uméni 19., 20. a 21. stoleti
Dukelskych hrdif 47

170 00, Praha 7 — HoleSovice

Oteviraci doba: 10-18 hodin, derfnmimo ponali

kazdou prvni $edu v ngsici volny vstup od 15 do 20 hodin

Doprava: tram¢. 1, 5, 8, 25, 26 — stanice Strossmayerovodaséintramc. 12, 14, 15, 17 —
stanice Veletrzni, metro C — stanice Vitavska

Informace a rezervace prograni na tel.: 224 301 003, 224 301 014,
e-mail: vzdelavani@ngprague.cz

Staléd expozice udmi konce 19., 20. a 21. stoleti seznamujétyiech podlazich Veletrzniho
palace s vyvojenieskeho i zahradiniho vytvarného ugmi od konce 19. stoleti do
souwasnosti. Expozicefpdstavuje prace Kidvych autoit ceského vytvarného umni

v monografickych profilech nebo ve wiin s€Zejnich @l, ale také prace autibzahrangnich.
Obraz doby dokresluji ukazky architektury, nabythkmngleckéhoremesla, médy, designu a
scénografie.

1. patro: Zahranéni umeni 20. stoleti (G. Klimt, E. Munch, E. Schiele, Kbkoschka,

J. Miré, L. Fontana ad.)

2. patro: Ceské umini od roku 1930 do séasnosti (Toyen, J. Styrsky, L. Sutnar,

V. Boudnik, Z. Sykora, M. Rittstein, M. Gabriel ad.

3. patro: Shirka francouzského wmi 19. a 20. stoleti (C. Monet, A. Rodin, P. Picass.
Braque, M. Chagall...X;eské unini 1900-1930 (O. Gutfreund, E. Filla, B. Kubista, A
Prochazka, Xapek, V. Spéala ad.)

4. patro: Ceské unini prelomu 19. a 20. stoleti (A. Chittussi, J. e, M. Svabinsky, J. V.
Myslbek, J. Stursa, F. Kupka, F. Bilek ad.)

PROGRAMY PRO MATE RSKE SKOLY

Programy s vytvarnou aktivitou

Poprvé v galerii

Ze jste jedt nikdy nebyli v galerii? To musime rychle napratljd'te k nam a objevte, co
jste dosud nevidi. Galerie je totiz velmi zajimavé misto. Odchazetete jako jeji zkuSeni
navstvnici a také s vlastnim vytvarnym dilem v ruce. 8azak si z programu navic odnese
svij navsevnicky prikaz.

ucivo:

— seznameni se s priEdim galerie, pravidly chovani v pozici jejiho nidvaika

— podoby vytvarného dila a jeho ungigtv galerijnim prostoru

vystupy:dité:

— rozpoznava a pojmenovava prvky vizaatirazného vyjaeni

— vyjadiuje svou pedstavivost a fantazii v tviwych ¢innostech

— porozumi pravidim chovani v prostoru galerie

autof del: zastupciceského nebo zahraniiho vytvarného ugmi 20. a 21. stoleti

ikony: St&tec, 60 min.

pozn.:.doporiujeme absolvovat nejprve tento vstupni progranrykd&tem usnadni a
zkvalitni vSechny dalSi nawdty ve Veletrznim palaci



Co jsem nasel, to jsem schoval

Kazda ¥c, i ta nejobyejrejsi, skryva za sebou zajimaviilgh. Pojl’te se s nami spale¢
toulat dalekymi kotinami a objevit tajemstvi, ktera skryvajiznorodé pednety. Zkusime
si, Zze i vytvdeni sbirek z fedmeta maze byt unénim. V programu si vyzkouSime techniku
asamblaze.

ucivo:

— rozvijeni elementarniho p&omi o existencitiznych kultur atiznych zemi

— priblizovani ditti svéta uneni a umozani poznavani rozmanitosti kultur

— motivovana manipulace sgunméty, zkoumani jejich vlastnostiifpazovani, porovnavani)
vystupy:dité:

— vyjadtuje své pedstavy a svou fantazii v tkieych cinnostech

—vnima undlecké podsty

ikony: Stétec, 60 min.

autod del: Z. Rykr, Skupina 42

Modromodra...

Co kdyby s¥t m¢l jen jednu barvu? Bylo by vSechno stejné? Koliktaah ma napiklad
modra? Sougdd’me se na chvilku na jednotlivé barevné odstinytaotgne viastni
jednobarevny sit. Inspiraci ndm budou négrgjsi zatiSi vystavena v galerii.
ucivo:

— rozvoj zrakového vnimani (barevna citlivost)

— sponténni hra (experimenty s materialyedpety)

vystupy:dite:

— vnimé& rozmanitost barev, rozliSuje a porovné\gtiog jedné barvy

— uplatiuje spontanni hru vedwich ¢innostech

ikony: Stétec, 60 min.

autod del: B. Kubista, A. Prochazka

Co mizi, co Aistava

Jsou otisky, které mizi, a jsou otisky, ktetdtavaji. Hmatej, Sméatrej, rozeznavej,sj hrat
a spolehni se jen na@hmat. Deng se dotykaS mnohawei, poznas je se zéanyma ¢ima?
ucivo:

— smyslové hry

— rozvoj obrazové paéti

vystupy:dite:

— vnimé a rozliSujedci pomoci hmatu

— rozviji svou pedstavivost v tvidvych ¢innostech

autad dél: A. Simotovéa

ikony: Stétec, 60 min.

V dalce sviti

Divali jste se skdy v noci na oblohu a sledovali, jakégadné kralovstvi nam otevira?
Predstavte si, Ze stajrtak se hvzdy divaji doli na Zem. Epravme jim spoléné swtelnou
podivanou! Nkteti umglci se o to, zda se, uz pokusili. Budeme pozorgaéifym zpisobem
ve svych dilech vyuzZivaji stio.

ucivo:

— piimé pozorovani kulturnich objekt prirodnich jewi, rozhovor o vysledku pozorovani
— sponténni hra, experimenty s materialentegptty (uspgadani apod.)

vystupy:dite:



— vyjadiuje svou pedstavivost a fantazii v tviwych ¢innostech

— zachycuje skutmosti ze svého okoli tvorbou UV &elnych kompozic

autod del: Z. PeSanek

ikony: Sttec, 60 min.

Skryté skrySe

Skrys, doup, utatisteé, kam se mohu schovat upriast krajiny. Zvolim radji vyhlidku ¢i
Ukryt pod tiSe Zblikajicim potokem? Vytvidme si své viastni malé skrySe a budeme pro n
hledat to pravé misto v neatgjné krajire.

ucivo:

— prostorové vztahy (dole, naieg uprosted, v popedi, v pozadi)

— rozvijeni verbalniho projevu (vyjaalani)

vystupy:dite:

— uplafiuje prostorovou fedstavivost i orientaci

— pojmenovavaiizné typy krajiny

— uplafiuje subjektivitu pi tvorbé objektu

autod del: krajin&i prelomu 19. a 20. stoleti (A. Sl&ek, A. Hudeek ad.)

ikony: Sttec, 60 min.

Program s dramatickou aktivitou

Selmé v patach

Je mozné potkat v galerii Selmu? Budeme se tizé pikoutimi undleckych shirek NG a
pokusime sedjakou najit. Mikladns ji prozkoumame &ma prirodowdci. Co jes¢ schazi,
aby byla skutéen¢ jako Ziva? Spokmymi silami ji zkusime vdechnout Zivot. Pouzijeme
k tomu nejen vlastnih@la a hlasu.

ucivo:

— pozorovani sochy, pojmenovavani jejich viastnstfikost, tvar, material)

— propojeni obrazu a zvuku

— ¢innosti zandtené na rozvoj pohu a vnimani

vystupy:dite:

— vyuziva vSech smyil zangrné pozoruje, posehuje

—odhaluje podstatné znaky, vlastnosagnetu

ikony: Stttec, masky, 60 min.

autod del: A. L. Barye

PROGRAMY PRO ZAKLADNI SKOLY —I. STUPE N

Programy s vytvarnou aktivitou

Poprvé v galerii

Ze jste jedt nikdy nebyli v galerii? To musime rychle napra®tlj d'te k nam a objevte, co
jste dosud nevidi. Galerie je totiz velmi zajimavé misto. Odchazetete jako jeji zkuSeni
navstvnici a také s vlastnim vytvarnym dilem v ruce. 8azak si z programu navic odnese
svij prikaz muzejnika.

ucivo:

— seznameni se s priEdim galerie, pravidly chovani v pozici jejiho nidvaika

— podoby vytvarného dila a jeho ungigtv galerijnim prostoru

vystupy:dité:

— rozpoznava a pojmenovava prvky vizaatirazného vyjaeni



— vyjadiuje svou pedstavivost a fantazii v tviwych ¢innostech

— porozumi pravidim chovani v prostoru galerie

autod del: zastupciceského nebo zahraniiho vytvarného ugmi 20. a 21. stoleti
ikony. $&tec, Vv,Cjs, 90 min.

pozn.:doporiujeme absolvovat nejprve tento vstupni progranrykd&tem usnadni a
zkvalitni vSechny dalSi nawsty ve Veletrznim palaci, program je vhodny pro zaky?2.
ro¢niku ZS

Moje prvni navstéva Veletrzniho paléace

Vite, pra: a jak vznikla muzea a galerie? Spokenalezneme odp@d’ a prozkoumame
vystavni prostory. Také ségswdcime, Ze vytvait kopii obrazu neni #bec jednoduché.
Kazdy Zak si z programu odnesdijsprakaz muzejnika, ktery mu bude slouzit k zazaamo
vSech dalSich ,badatelskych expedicich“ do sbirekni ve Veletrznim palaci.

ucivo:

—vznik a funkce galerie

— materialni slozka obrazu a jeho komugikakinky

vystupy:zak:

— rozliSuje tizné druhy vytvarného umni

— owftuje komunik&ni obsah vybraného obrazu

— voli vhodné prosedky k vytvaeni kopie obrazu

autod del: J. Zrzavy, J. Sopko, V. Pivovarov, K. Lhotdk néhdrazda

ikony: sistec, Vv,Cjs, 120 min.

pozn..doporiujeme absolvovéani tohoto vstupniho programu, kiiétym usnadni a zkvalitni
vdechny daldi nausty ve Veletrznim paléci, program je vhodny pro z8ky5. tid ZS;
pracovni odv s sebou

Pribéh ¢ary

Prijméte pozvani do kavarny, kde budeme prostor vnimanvSmysly. Peneste se s nami
do prostedi, kde obdiani kouzelnou moci uvidite to, co lidé norntirevidi.
Prostednictvim vytvarnych @ budeme objevovat, co vSechnazeme vyjadit linii.

V ateliéru vytvd@ime spolénou velkoforméatovou kresbu.

ucivo:

— linie jako zékladni prvek vytvarného dila

— reflexe a vztahy zrakového vnimani k vnimanitosta smysly

— 0sobni postoj v komunikaci (jeho uteai a zdvodiovani, odliSné interpretace vizudln
obraznych vyjateni)

vystupy:zak:

— porovnava vnimani skuteosti tiznymi smysly

— uziva fizné linie pro vyjateni svych pedstav

— porovnava interpretace vytvarnyc d

autof del: K. Malich, K. Nepras, Z. Sykora

ikony: Stétec, Vv, Dv, 120 min.

pozn.:program je vhodny pro Zaky 1.—8idy ZS

Barevné¢arovani

Prozkoumejte s nami obrazy, kde hraji vodni hladivigStnimi barvami. V ateliéru si
vyzkouSime, co dokaze odraz a jak@amovnou moc ma stlo. Spol€n¢ odhalime izné
zakonitosti michani barev. Pomoci barevnych fopiganenti si vytvaiime vlastni vzorky
vodnich hladin.



ucivo:

— barevné odstiny a jejich prény, zakonitosti michani barev

— vliv swtla na promsny barevnych kvalit

— uplatréni barvy g vlastni tvort

— interpretace ugteckych @l a vlastnich vytvarnych projév

vystupy:Zak:

—vnimé& a porovnava barevné odstiny (rozvijenivosti ve vnimani barevnych ton
— seznamuje se se zakonitostmi michani barev

— porovnavaiizna vytvarna dila aistupuje k nim jako ke zdroji inspirace
— konfrontuje své interpretace s ostatnimi

autod del: G. Klimt, W. Hablik

ikony. Ststec, Vv,Cjs, 120 min.

pozn.:doporweno pro zaky 1.-3iitdy ZS

Swétem tvari

VSude kolem nas se nachazéjgné tvary. Nkteré se sabnavzajem podobaji vice, jiné
mére. Pod’me spolén¢ rozeznavat fedmety dle jejich stiri, odkryvat jejich tajemstvi a
nalézat jejich tvarové prony. Zkusime spol#¢ porovnavat prvky, které nalezneme
v galerii. Zapojime fedevSim svou fantazii.

ucivo:

—kombinace a protima tvaii v ploSe a prostoru

—vytvareni a obhajovani vlastnicliqustav a zagm

vystupy:zak:

—rozpoznava tvar jako ¥si podobu ¥ci, pomoci které odliSuje jedemeguinet od druhého
— zapojuje fantazii do tu¢iho procesu

autod del: J. Fisar, M. Kunc, S. Kolibal

ikony: Stétec, Vv, 120 min.

pozn.:doporweno pro zaky 1.-3titdy ZS

Dotkni se...

Zkusil jsi rekdy prohlizet hmatem a dotykat se pohledem@®ej spolén¢ prozkoumavat
prostor, ktery je chvilku plny a pak prazdny. Budese dotykat soch, porovname jejich tvar,
materiél i povrch. V ateliéru si vytvimne prostorovou instalaci.

ucivo:

—reflexe a vztah zrakového a haptického vnimani

— prvky vizualré obraznych vyjateni (objem, prostor v trojrozémych vyjadenich)
vystupy:zak:

— porovnava tvar, objem a strukturu povich

— uplatiuje @i vnimani soch zrak i hmat

autod del: H. Moore, E. Grate, F. Wotruba

ikony: Stétec, ruka, Vv, 120 min.

Tajemstvi lesa

Kdo z vas byl gkdy v noci v lese? Bylo vii na cestu? Nli jste s sebou s¥lo nebo vam
pomohl chladny svit gsice, a odhaloval tak ticha zdkouti? Mozna wé&sm pozorovali
lesni tvorové... V galerii nas budou zajimat ditera v sob skryvaji stejna tajemstvi, jako
nocni les. Najdeme je a nechame se inspirovat k vilaséti.

ucivo:

— vztahy prvk v prostoru

— rozliSovani sétlostnich a barevnych kvalit v ploSe, objemu a fmas



vystupy:zak:

— interpretujettizna vizuald obrazna vyjateni

— uZiva a kombinuje prvky v prostorovem vyijnli
— uplatiuje osobitost svého vnimani

autod del: F. Skéla, F. Troster

ikony: Stétec, Vv, fotoaparat, 120 min.

Programy s prvky dramatické vychovy

Stavby kolem néas

Jaka by nila stavba byt? Lze postavit cokoli kdekoli? Zacilbu poznéavat praci architekta a
uvédomi si, Ze dobrou stavbu riddl jen jeji vzhled, ale také futkost a sefti s prostedim,
ve kterém se naléza. Program je veden metodamiatiick@ vychovy, rozviji kritické
mysleni @ti a jejich vnimani estetickych kvalit preéesi.

ucivo:

— vztahc¢lovéka a zZivotniho prosedi

— architektura, jeji vizualni a futki stranka

vystupy:zak:

— rozliSuje meziiznymi podobami vztahtiovék — architektura — Zivotni prasdi a
vyswtluje je

— vnima estetické hodnoty Zivotniha@éime mestského) prosedi

— rozviji své zakladni dovednosti peliné pro spolupraci s ostatnimi

autad dél: K. Hub&ek, J. Fuchs, O. Tyl, A. Sramkovéa

ikony: maska, Vv, Dv, Env, Osv, 120 min.

pozn.:doporweno pro zaky 3.—7. toiku ZS, max. 20 Zdkve skupit

Pohyblivé obrazy

Vite, jak vznika animovany film? V programu zalogenna dramatizaci znaniéskeé povsti
0 Kiesomyslu a Horymirovi si to vyzkouSime a &iawe se jednoduché anitm technice.
Budeme pracovat metodami dramatické vychovy a watdigitalnich fotoaparat

ucivo:

— animovany film

— zakladni stavebni prvkyipchu

— staré powsti ceské

vystupy:Zak:

— vyswtli princip, na kterém je zaloZzena animace

— vstupuje do roli aifrozere v nich jedna a spolupracuje se skupinou na tvgevistni“
situace

— interpretuje podst o Kresomyslu a Horymirovi

— pouZziva digitélni fotoaparat kiix&i praci

— rozviji své komunikativni, socialni a person&oinpetence

autod del: J. Trnka

ikony: maska, kazeta, fotoaparat, @y, Cjs, 120 min.

pozn.:doporweno pro zaky 3.—6. toiku ZS, max. 20 Zdkve skupit

V téle krajiny

Jake to je byt podivnym neznamym tvorem, listkenstname nebo kamenem, kolem kterého
se dere divok&ka? Nebudeme jen na&dici, ale skuténi obyvatelé krajiny. Usdomime

si, Ze¢lovék ma velkou moc ®nit prirodu i jeji obraz.



ucivo:

— antropocentricky versus biocentrickiigtup ke krajig

— esteticka hodnotaripody

vystupy:Zak:

— rozviji své empatické schopnosti ve vztahu k nlitls&é girodé
— uplatiuje subjektivitu pi tvorbe vytvarného dila

— pretvai ponicenou krajinu podle furthich i estetickych wiitek
autod del: J. Maéak, A. Kalvoda, F. Kavan

ikony: list, Stétec, Vv, ENv, 120 min.

pozn.:na tento programifimo navazuje program sdruzeni Tereza s nazvéima) uSima a
rukama v piroc

PROGRAMY PRO ZAKLADNI SKOLY - Il. STUPE N

Programy za¥ené na skupinovou préci a diskusi

Moje prvni navstéva Veletrzniho paléace Il aneb Vstupte do auéni siné

Z Wastniki programu se stanou mladi licitAtkteri se v rdmci fipravy na aukci a jeji
uspEsSnou realizaci nail pojmenovavat a rozliSovat jednotlivé élecké druhy, dilo formakh
rozebirat a popisem postihnout jeho obsahovou slozk

ucivo:

—vznik a funkce galerie

— druhy vytvarného usmi

— popis formy a obsahu wheckého dila (mluveny a pisemny projev)

vystupy:zak:

— rozliSuje druhy vytvarného umi

— rozpoznéava zakladni vytvarné techniky

— rozviji komunikativni kompetencspolupracuje ve skupin

autod del: vybér umelct se néni v zavislosti na expozici, ve které program phabi
ikony: list, Vv, Cj, 120 min.

pozn.:doporiujeme absolvovani tohoto vstupniho programu, ktéiim usnadni a
zkvalitni vSechny dalSi nawsty ve Veletrznim palaci

Programy s vytvarnou aktivitou

Od swtla k barvé

Neklame vas vaSe oko? Vite, co vidite? Vstupteafd laboratte a poj’'te s nami pozorovat,
jak rozkladem sitla vznikaji barvy. Na pkladech konkrétnich usteckych &l budeme
zkoumat vliv s¥tla na naSe barevné vnimani. &me si, jak fyzikdlni objevy v oblasti
swtelnych jevi ovlivnily malife prvnich impresionistickych obnaz V ateliéru budeme
experimentovat s barevnymi&ly a digitalnimi fotoaparaty.

ucivo:

—vliv svétla na barevné vnimani (zdrojésha, odraz swtla, rozklad s¥tla, stin)

— zakonitosti vzniku barev a zrakového vnimani

— impresionismus a postimpresionismus

vystupy:zak:

— porovnava zkuSenosti z vlastniho vniméani a pamidwztah pagt’ a oko)

— popisuje jevy v prokmach a vztazich (barevné ¥id, vliv s\wtla)

~s 7

— k tvork® uziva metody uplébvané v sotasném uréni (digitalni fotografie)



ikony: Sttec, fotoaparét, Vv, F, 120 min.
autod del: A. Renaoir, A. Sisley, C. Pissarro, G. Seurat, C. Mp¥etzan Gogh

Nekon&né zivoty materiaki

Napada vasieho vSeho se da vyuzit a co pouzit jako podkladigk@® Prozkoumejte s nami
rizné materiély a jejich struktury. VyuZijte principdhody pi vzniku unéleckého dila.
Budeme se zabyvat procesem tvorby v jeho celistagsbznavanimiznorodych
interpretaci. V ateliéru si vyt¥ime experimentélni graficky tisk.

ucivo:

— vztahy prvk vytvarného dila (struktura, kompozice)

— komunik&ni obsah vytvarnychatl

— experimentalni grafika (techniky grafiky)

vystupy:Zak:

— porovnava strukturutiznych gedneta a vyuZziva jich pro tisk

— rozpoznava princip nahodilosti neigtadech konkrétnich uéteckych cl

— uplatiuje princip nahodilosti a z&mosti @i viastnich taréich ¢innostech

autod del: V. Boudnik

ikony: Stétec, Vv, kazeta, 120 min.

pozn.:program je vhodny pro max. 20 Zak

Chvilka bez omezeni

Co vSechno je podle vas @nm? Dokaze vas uéni rejak prekvapit? Pekraite s nami hranice
vSedni jednotvarnosti a zkuste zazit chvilisté hry a neomezené tosti. Spoléné
budeme proZivat nejerejSi akce a nasledro nich diskutovat.

ucivo:

— proneény komunik&niho obsahu vizuatnobrazného vyjaeni

— zamgry tvorby vizual® obraznych vyjateni (socialni a kulturni souvislosti)

— unmeni akce (happening, performance)

vystupy:zak:

— zapojuje se do happeningu &demuje si podstat@thto udalosti

— porovnavaizné interpretace, konfrontuje své postoje s druhymi

autod del: W. Vostel, M. Knizék, Z. Saglova ad.

ikony: Stétec, kazeta, Vv, Hv, Dv, 120 min.

pozn.:doporweno pro zaky 7.-9. toiku ZS

2D

Co se stane, kdyz zbavimigdntt vSech detail i tretiho roznéru? Ripominaji rtkdy vzory
latek nebo tapet Zivé organismy? Pokusime se dlgkryjtyiad ornamerit a dekorativnich
ploch v uzitém urni a architektie. Prozkoumame, jakym &pobem Ize tvary vzajemin
propojovat a jak probih& dialog mezi motivem a pidza

ucivo:

— postupna stylizace tvaru (detail, obrys, zjedned(s

— pravidlo,fad, rytmus, ornament, symbol, design

— dekorativni plocha v uzitém wmi

— vztahy a usp@dani prvk v ploSe (kontrast, rytmus, struktura)

vystupy:zak:

— kombinuje prvky ve vztahu k celku

— uplatiuje osobitost svého vnimani v interpretaci vizad@hrazného vyjaeni

— porozumi postupnému zjednoduSovani tvaru (stdizabstrahovani)



autod del: V. Preissig, V. Katra
ikony: Stétec, Vv, 120 min.
pozn.:na tento ptad volré navazuje program Jsem sasti celku

Jsem sodasti celku

Rytmus, variace, kombinace... Nechme se pohltithma pokrytou tvary v prosmlivych
vztazich. Twr¢imi prostedky ndm budou multimédia a vychodiskem dramatakce

v prostoru. Pouzijeme vlastréld jako inspiraci pro dekorativni plochu ubihagici
nekon€na a postupnymi Upravami déggme az k originalnim grafickym navinm.
ucivo:

— uplatréni dekorativni plochy v uzitém i volném gni

— vztahy a usp@dani prvk v ploSe (pravidlofad, kontrast, rytmus, struktura)

— manipulace fotografického obrazu

vystupy:Zak:

— kombinuje prvky ve vztahu k celku

— uplatiuje vlastni tarci zaner a dale jej rozviji

— spolupracuje s ostatnimi, vnima sounalezitostgéivce a celé skupiny

autod del: Z. Saglova, M. Blabolilova

ikony: Stétec, Vv, Dv, Osv, ICT, 120 min.

pozn.:tento program vokinavazuje na program 2D, dop&eno pro zaky 7.—9. taiku ZS

Kupte si to nejlepsi!

Nechavate se unést reklamou? Propagace novéholaidazizdy potebou obchodnika také
obZivou mnohych grafik Jejich prace mackdy ty nejvyssi urdlecke kvality, a proto
propagani grafiku nesmime opominout na nadizkumné pouti sétem vytvarného ugni.
Zkuste si, jaké to je, mit za ukol prodat zboZirgabplakatem.

ucivo:

— vztahy a usp@dani prvk v ploSe (obraz a text)

— tiskoviny, reklama

— koléaz, elektronicky obraz

— komunik&ni obsah vizuakobraznych vyjateni (prezentace, diskuse, obhajoba vysiedk
tvorby)

vystupy:zak:

— variuje fizné vlastnosti prvka jejich vztaki pro ziskani osobitych vysledlk

— k tvork® metody uplatované v digitalnich médiich — pitecova grafika

— vybira, kombinuje a vyt¥aprostedky pro vlastni osobité vyjéehi, porovnava a hodnoti
jeho &Einky

autod del: F. Zelenka

ikony: $&tec, VV,Cj, ICT, 120 min.

Viditelna a neviditelna geometrie

MuzZeme vztah tvdr a linii v ungleckych dilech vyjaiit ¢isly ¢i matematickymi zakony?
Nebo jsou dokonce ustti, ktefi s matematikou zagme pracuji? Jakdisla a jaka geometrie
se skryvaji za viditelnymi tvary? Na @hackych dilech z 20. stoleti prozkoumame problémy
matematické kompozice, osové symetrie, prostoreoéngtrie a&iselnychrad.

ucivo:

— popis realného gta matematickym zobrazenim

— ¢iselné vyjadeni kompozice, thly a pafry linii a tvar, zlatyiez, osova symetrie

— prostorova geometrickdlésa a jejicktasti (valec, koule, kuzel, kvadr)



vystupy:zak

— naléza geometrické vztahy a matematicka \wgidgicdkompozinich vztali obrazu
— uziva geometrick&lesa jako progedek svébytného vyjéeni

— naléza mezioborové vztahy matematiky, geometvighaarného urani

autof del: B. Kubista, Z. Sykora, M. Grygar, R. Kratina, Sltbal, J. Knowles
ikony: Sttec, VV, M, 120 min.

V zajeti Muzy

Jak vypada naSe MUza a jak@ii k nAm promlouva?iéswdcime se, zda i neviditelné ma
svij jazyk a podobu. Zaditime se na obrazy z konce 19. stoleti zachycujigsvnvnitrni
swt ¢loveka. Cestou nas doprovodi symboly, které nam budidark k odhaleni jejich
tajemstvi... Co a jak stit obrazem si vyzkouSimeriptvorb¢ vlastniho dila.

ucivo:

— rozvijeni vnimani usteckych cl

— odkryvani symboliky v ugleckych dilech a jejiadomé pouzivaniiptvorbé vlastniho dila
— komponovani obrazu na zakdohrev, tvail a vztali jednotlivych prvki v obraze
vystupy:zak:

— vyjadtuje své pedstavy a pocity v twovych cinnostech

— objevuje moznosti, jak poroz@truméleckému dilu

—vnima undlecké podgity a porovnavaizne zisoby jejichéteni

autad dél: M. Svabinsky, J.V. Myslbek, M. Pirner, J. Preisler

ikony: Ststec, VV,CJ, 120 min.

Programy s prvky dramatické vychovy

Stavby kolem nas

Jaka by nila stavba byt? Lze postavit cokoli kdekoli? Zacilbu poznéavat praci architekta a
uvédomi si, Ze dobrou stavbu ri¢dljen jeji vzhled, ale také futkost a sefti s prostedim,
ve kterém se naléza. Program je veden metodamiadick@ vychovy, rozviji kritické
mysleni @ti a jejich vnimani estetickych kvalit preéesi.

ucivo:

— vztah¢lovéka a zivotniho prosedi

— architektura, jeji vizualni a futii stranka

vystupy:zak:

— rozliSuje meziiznymi podobami vztahéloveék — architektura — Zivotni prasdi a
vyswétluje je

—vnima estetické hodnoty Zivotnih@éie méstského) prosedi

— rozviji své zakladni dovednosti peltiné pro spolupraci s ostatnimi

autoi del: K. Hub&ek, J. Fuchs, O. Tyl, A. Sramkova

ikony: maska, Vv, Dv, Env, Osv, 120 min.

pozn.:doporweno pro zaky 3.—7. tmiku ZS, max. 20 zdkve skupir

Pohyblivé obrazy

Vite, jak vznika animovany film? V programu zalogenna dramatizaci znaniéské powsti
0 Kiesomyslu a Horymirovi si to vyzkouSime a &iawe se jednoduché anigm technice.
Budeme pracovat metodami dramatické vychovy a waidigitalnich fotoaparat

ucivo:

— animovany film

— zakladni stavebni prvkyipehu

— staré powsti ceske



vystupy:zak:

— vys\tli princip, na kterém je zaloZena animace

— vstupuje do roli affrozerg v nich jedna a spolupracuje se skupinou na tvgevistni“
situace

— interpretuje posst o Kresomyslu a Horymirovi

— pouziva digitalni fotoaparat kiir&i praci

— rozviji své komunikativni, socialni a person&oinpetence

autod del: J. Trnka

ikony: maska, kazeta, fotoaparat, @y, Cjs, 120 min.

pozn.:doporweno pro zaky 3.—6. tmiku ZS, max. 20 zdkve skupir

Programy vyuzivajici multimédia a digitalni techoaik

Moje misto

Kdo rozhoduje o tom, co je uttecké diloCim je prostor galerie a Veletrzniho palace
jedingény? Kdo nas # jejich navsévé pozoruje? Vydejme se spolu na specialni prochazku
expozici moderniho uéni od roku 1930 do s@éasnosti spojenou s malym kvizem o ceny.
Zkusime v galerii vnimat i jina mista nei pbvyklé nav&tvé. Pomoci diktafonu si
zaznamename své zazitky a pozorovani. Nahravkykygine na specialni webové strance
http://www.mojemisto.netpfimo bthem programu, adinime je tak pistupnymi vSem uZivatéin
sit internet.Média: digitalni diktafon, software Macromedia Firewogk®reamweaver.
ucivo:

— galerie a jeji funkce: Uloha kuratora a expopiterezentaci urgleckych dl a vytvaeni
kontextu jejich vnimani.

— formulace zazZitk z galerijniho prosedi, vyjadeni postoje a hodnoceni

— ovladani digitalniho diktafonu

vystupy:zak:

— dokaze vyjatit slovré a zaznamenat vlastni prozitky a soudy z expozieii1930 do
souwasnosti s #domim jejich véejné prezentace v siti internet

— dokaze doplnit v programu Dreamweaver existgjcibor webové stranky o vlastni data
— rozviji své schopnosti kritického hodnoceniéleokych @l, socialni a komunikativni
kompetence a ICT gramotnost

autod del: E.Munch, JCernicky, J. KiZzek, $koda Felicie (uéni od r. 1930 do s@asnosti)
ikony: VV, ICT, PC, 150-180 min.

pozn.:Program z kapacitnichidodi urcen skupinam o gibu max. 23 Zak

Umeéni (v) pohybu

Jak by FrantiSek Kupka pojal svoje abstraktni mallbgmatikou pohybu, kdybydh

k dispozici digitalni fotoaparat a software, kt@guzivaji sodasni VJ-ové? Navstivte se
svymi 2aky naSi multimedialni labordta vytvate si kratky klip, v 8mz miZete vyzkousSet
rozpohybovat fotografie detéibbstraktnich Kupkovych maleb v zavislosti na hundeb
podkladuMédia: digitalni fotoaparat, software ArKaos VJ.

ucivo:

— film a jeho sloZky — obraz, pohyb, zvuk, jejictéjemny vztah a vliv na obsah a formu
filmu, vznik iluze pohybu

— vytvaeni kompozice obrazu (digitalni fotografie) a zvugynchronizace, kolaz

— souvislost abstraktnich obfag. Kupky a soudobého avantgardniho filmu

— rekteré giklady unméni novych médii, VJ — ing a jeho moZznosti

vystupy: zak:



— dokéze ufit zakladni sloZky animovaného filmu a moznost, ganimi dale turé¢im

zpasobem manipulovat

— pouZziva jiz existujici vizuélni materiél k vytedi novych vlastnich vizu&robraznych
vyjadieni a sdleni

— ovlada zakladni principy synchronizace hudeb@izii¢ a doprovodného obrazu v programu
Arkaos VJ

autod del: FrantiSek Kupka, Oskar Fischinger, Nan June Paik

ikony: VV, HV, ICT, 150-180 min.

pozn.:program z kapacitnichistod urcen skupindm o pidtu max. 23 2ak

Digitalni hratky — zaludnosti interpretace

Jak se lisi klasick&, analogové a digitalni fotfigfaCo znamend INTERPRETOVAT
umeleckeé dilo, jez uz ¢kdo vytvail? A pro¢ sowasni undlci tento postup takasto
pouzivaji? Pokusime se spolu interpretovat multiaietinstalaci Mileny Dopitové

s tematikou sth a vytvdit vlastni inscenovanou a dod&te manipulovanou fotografii.
Média: digitalni fotoaparat, software Gimp.

ucivo:

— digitalni a klasicka fotografie, jejich technickgecifika a moznosti v uni i béZném
uzivani

— Vvyznam pojmu interpretace

— st&i jako etapa v Zivetcloveéka, pocity a prozivani senior

— manipulace digitalniho fotografického obrazu

vystupy:zak:

— dokéze upravit zakladni parametry digitélni fotdig (jas a kontrast, vyvazeni barev,
rozliSeni, velikost...) v software a pouziva jel&stnoje k podpi@ni svého autorského
tvaréiho zangru

— rozpoznava princip interpretace na sérii souidgd) unéleckych il

— rozviji své schopnosti interpretovat &asné unmini, sam interpretuje dila svych spolugak
ovétuje komunik&ni inky vybranych, upravenycti samostaté vytvorenych vizuals
obraznych vyjateni

autod del: M. Dopitova, E. Munch, J. Siwka, J.Cernicky

ikony: VV, ICT, PC, 150-180 min.

pozn.:Program z kapacitnichidodi urcen skupinam o gibu max. 23 Zak

PROGRAMY PRO STREDNI SKOLY

Programy s vytvarnou aktivitou

Zrozeni abstrakce

Vydejte se s nami ke kenim procesu tvieni. Objevte sity, které jsou naSemu oku zdarliv
skryté. Poznejte kibvou roli F. Kupky pro vznik abstraktniho &ni. Budeme nejen
porovnavatiizné vyklady dl, ale i samostatntvorit. Inspiraci nam budouiizné tvary a
formy, které petvaime a zaznamename digitalnimi fotoaparaty.

ucivo:

— promenlivost tvaru a obrazu ¥ase

— role autora, fijiemce a interpreta

— osobnost a dilo FrantiSka Kupky,¢atky abstraktniho usmi

vystupy student:




— charakterizuje a porovnava své a autorovy zdvajey

— identifikuje pro dila charakteristické vytvarnegiedky

— zapojuje fantazii a voli vhodné priesiky pro vyjadeni své pedstavy
autod del: F. Kupka

ikony: Sttec, fotoaparét, Vv, 120 min.

pozn.:program je vhodny pro skupinu max. 20 student

Exprese v unéni jako vééné se vracejici princip

Spole&né nahlédneme do neéiitelné plodného a inspirativniho &a stedni Evropy na
pocatku 20. stoleti, kdy dochazi ke &ném, které navzdy poznamenajidmha jeho vnimani.
Pojd’'me se zblizka podivat n@good secese déaznych tym expresionismu a na cestu tonalni
hudby k atonalni. Program pracuje s propojenim baid ukazek s obrazy a je dogin
vytvarnymi aktivitami.

ucivo:

— vyvoj hudby v Evrop na p@&atku 20. stoleti (od R. Strausse k A. Bergovi)

— ,interpretace” z§ici hudby — slovni charakterizovani a vlastni soud

— interakce s vizuatnobraznym vyjatenim secese a expresionismu v réljgmce
vystupy:student:

— vyhledavéa a vS§ima si souvislosti mezi hudboutaargiym ungnim

— rozliSuje undlecké sndry (secese, expresionismus)

autod del: G. Klimt, E. Munch, E. Schiele, G. Grosz, R. Stgus. Mahler, A. Webern, A.
Berg

ikony: kazeta, &tec, list, Hv, Vv, Nj, 90 min.

pozn.:program je vhodny pro skupinu max. 20 stuéleptogram volg souvisi s programem
Obraz a hudba na péitku 20. stoleti, ktery také pracuje s hudebnikazdami

Okna duSe dokdan

Pti rozboru @&l znamych unilcu se studenti seznami s émim symbolismu, secese a
expresionismu. Poznaji i mimovytvarné souvislostipiiujici vznik a podobuthto sngra,
jimz je spoléné sougkedni na ,nitro” ¢lovéka. Program je zaloZen na diskusi, aktivni praci
student a dopln vytvarnou aktivitou.

ucivo:

— symbolismus, secese a expresionismus ve vytvaonémi a literatie

— kulturre historicka situacefelomu 19. a 20. stoleti

vystupy:student:

— rozliSuje mezi urtleckymi snéry (symbolismus, secese, expresionismus), popjigé je
hlavni znaky a rozpozna jejich ukazky

— objasni kultur&-historické souvislosti vzniku ugteckych snéra

autod del: E. Munch, G. Klimt, O. Kokoschka

ikony: Sistec, kniha, VvCj, D, 120 min.

Obraz a hudba na p&atku 20. stoleti

Nerozumite abstraktnimu vytvarnémudnt? Mate pocit, Zze klasicka hudba 20. stoletife je
zmet zvuki? Nabizime vam cestu k pochopeitito fenoméa skrze jejich propojeni.
Prijméte pozvani na dobrodruznou cestu za novym tonempba tvarem.

ucivo:

— vyvoj hudby v prvni polovi& 20. stoleti (od L. Jaika k A. Schénbergovi)

— interakce s vizuatnobraznymi vyjagenimi ungéleckych sndra na p@atku 20. stoleti v roli
piijemce

vystupy:student:



— rozliSuje undlecké smry (expresionismus, kubismus, novoklasicismus,rakiti ungni)

— vyhledava a sleduje souvislosti mezi hudbou &anjym ungnim

— pri vlastni tvorlg uplatiuje osobni prozitky a zkuSenost

autod del: F. Kupka, E. Filla, J. Zrzavy, L. Jarek, A. Schonberg, I. Stravinskij

ikony: Stétec, kazeta, Vv, Hv, 120 min.

pozn.:program je vhodny pro skupinu max. 20 studemblné souvisi s programem Exprese
v umeni jako &¢né se vracejici princip, ktery také pracuje s hudiebakazkami

Télo jako médium

Ocitneme se na chvili mezi obrazem a udalosti, fitedia skut€nosti, zavedeme vas az na
samotné hranice umi. Body art se stane naplni programu, ve kterépresistavimetrzné
pristupy k €lovému ungni u naSich i zahragmich unglcu. Vystupem bude tvorba ve
vytvarném ateliéru Sith kazdémtimpo na &lo.

ucivo:

— tlové uneni (body art) jako jedna z tendenci tvorby druhiyiay 20. stoleti az po
souasnost

— interpretace ugtteckych @l a hledani jejich spotaych prviki

— zapojeni svého vlastningld do procesu tvorby s naslednou reflexi

vystupy:student:

— interpretuje vybrana witecka dila a hleda ve zdaniiedliSnych vyjadovacich pistupech
propojujici¢lanek

— zkouma, kde lezi hranice mezi &mim a skuténosti

— vyzkousi si prozitek vlastnihsla jako vytvarného vyrazoveho priedku

autod del: M. Dopitova, P. Stembera, E. Kmentova

ikony: Vv, Osv, 120 min.

Poetické vztahy

Da se vSe vyjdit slovy? Da se vSe vyjéil obrazem? Fedstavme si, Ze slova jsou jakad’ky
plujici po hladig oceanu, v &mz voda pedstavuje jejich vyznamy. Uz vaskay oslovila
zed? Vstupte do prostoru neviditelnych vziad stéite se jeho satasti. Objevime tenké
hranice mezi chqpanim slov, pismen a olorabjevime zvlastni vztahy, které tvinstalaci.
ucivo:

— experimentalni poezie, lettrismus, pismo, vyziséou, kody komunikace

— promeény komunik&niho obsahu vizuaéhobraznych vyjateni

— etudy propojujici poezii a vytvarnginnost

— instalace

vystupy:student:

— odhaluje #izné principy vzniku experimentalni b&sam uplatiuje je @i vlastni tvork

— porovnavaizné zmisoby ungleckého vyjadeni a vztahy mezi nimi (basnictvi, vytvarné
umeni)

— chape slova, pismové znaky jako pfedky, ale i jako objekty zajmu

autod del: J. Valoch, J. Kolg V. Burda, B. Koléova

ikony: $&tec, kniha, Vv(j, Dv, 120 min.

Zenskeé (v) uréni

Muza nebo tiurkyné¢, bojovnice nebo p®vatelka? Existuje specificky Zenské nebo muzské
umeni? Tvai muzsti undici jinak nez Zeny urikyné? To vSe jsou otazky, které vas mozna
napadnou $ pohledu na urlecka dila unilkyn. Nazor si vSak budete musetlad sami.
ucivo:

— riznost istupi k ungleckeé tvorlkk ze strany turce/tvirkyné



— kulturni a spol&enské okolnosti vzniku vizualrobraznych vyjageni

— specifika tvorby urilkyn swtovych i¢eskych

— zenské osobnosteského vytvarného uini 20. stoleti

vystupy:student:

— reflektuje vliv individuélniho i spotenského prosedi a okolnosti na vznik vizua@n
obrazného vyjaieni

— dovede vysitlit a kriticky se vyjadovat k pojniim gender, Zenské wmi, feminismus
— uvaZzuje nad kulturnimi stereotypy a vyjaj@é se k nim prosedky sodasného vytvarného
umeni

autorky @l: M. Abakanowitz, M. Dopitova, B. Kofava, M. Blabolilova, Z. Saglova
ikony: Vv, Ov, Sttec, 120 min.

pozn.:osudy a ulohou Zen v umi do 19. stoleti se zabyva program Za vSim hizeleji?!
v kl&Stee sv. Jii

Program s prvky dramatické vychovy

Tisai od téla, swta a klenby nebes

Co se da Wwist ze stinu postavy, z jeji polohya, z gest a vyrazu jeji ti&? MiZze nam socha
scklit néco vice nez jen, Ze autor delzvliadnul hmotu? Pdijme rozpohybovat sochy,
rozehrat rozhovory mezi gicimi plastikami, pa’me najit pro nasSi oblibenou sochu jeji
piirozené prosedi a vztahy! Vytvéme spoléné dokonalé syntetické dilo (socha / obraz /
slovo) gelomu 19. a 20. stoleti. Budeme pracovat s di\f. Myslbeka, F. Bilka, B. Kafky a
J. Stursy.

ucivo:

— ¢eské umini na felomu 19. a 20. stoleti

— vizualre obrazné znakové systemy

— metody dramatické vychovy (Zivy obraz, ¥nitmonolog, tvorba dialogu)
vystupy:student:

— formuluje hodnoty a problémyglomu stoleti

— uwdomuje si dlezitost &la pri komunikaci

— rozviji socialni a komunikativni kompetence

autod del: J. V. Myslbek, F. Bilek, B. Kafka, J. Stursa

ikony: maska, list, Vv, Dv, D, 120 min.

Programy zar¥ené na skupinovou praci a diskusi

Ceské djiny 20. stoleti skrze vytvarné unéni

1939, 1942, 1948, 1968, 1989... — zlomové okamgikyeskou historii nebo préeské
vytvarné unéni? Co je ovlivino ¢im? Redvidaji undlci spole&enské udalosti? S pomoci
pracovnich lisi, ukdzek dobovych dokumeéna hlavre vytvarného urdni ze sbirky Narodni
galerie projdeme osudovymi udalostéeske historie.

ucivo:

— ceské vytvarné ummi 20. stoleti a jeho spa@lenske, politické a historické kontexty

— vyznamneé udalosti seskych djinach 20. stoleti

—vztah ungni a politiky (ideologizace uémi, angazované uni...)

— role unglce ve spolénosti, subjektivni ulecké hodnoty ve vztahu k hodnotam
povazovanym za spalensky uznavané

vystupy:student:



— objasni SirSi spatenské okolnosti vzniku usteckych @l, rozliSi a porovna osobni

a spoléenské zdroje tvorby

— popiSe vyznamné meznikgské historie 20. stoleti a uvede je do souviskdbbovym
vytvarnym ungnim

— na iikladech uvede vliv spatenskych kontext a jejich prordn na interpretaci obsahu
vizualré obrazného vyjaeni a jeho &inku v procesu komunikace

— posuzuje spotenské jevy v synchronnich i chronologickych sowsstch provazané
pricinnymi, naslednymi, @sledkovymi a jinymi vazbami

autad deél: ¢esti unglci 20. stoleti, nap J.Capek, Skupina 42, M, Medek, M. Knizak, Z.
Beran, E. Kmentova, M. Kunc

ikony: list, Vv, D¢, Zsv, 120 min.

Permanentni revoluce

Francouzské usmi druhé poloviny 19. stoleti a §étku 20. stoleti finasi s¥tu revoluci ve
vSech vytvarnych vyjadvacich a formalnich prasdcich obrazu. Pdjme spoléné sledovat
osvobozeni barvy, stla, rukopisu a prostoru obrazu od fotografickéauby a pani
publika.

ucivo:

— francouzské mastvi 19. a 20. stoleti

— unelecké sndry (impresionismus, postimpresionismus, fauvisnkusjsmus)

— vyvoj vytvarnych a formalnich vyjadvacich prosedki obrazu

vystupy:student:

— vnima relativitu barevného \idi, celistvost a rozklad tvaru

—vnima vybrané ushecké dilo, popise hoj@dstavi spoluzakn a obhaji skj nazor

— rozliSuje undlecké snéry (impresionismus, postimpresionismus, fauvisnkugjsmus)
autod del: C. Monet, P. Gauguin, P. Cézanne, H. Matisse, ¢asBo

ikony: list, kazeta, Vv, Fj, Hv, 120 min.

Ceska moderna aneb Boj o novéh#ovéka

prostor na konci 19. stoleti? Studenti se sezndxtd@vsimi snéry, unglci a klicovymi
problémy gelomu stoleti. Po vykladu budou studenti pracoeaskupinach na srovnavani
ceskych a evropskych vytvarnychld

ucivo:

— unelecké smry na grelomu 19. a 20. stoletic®@ska moderna (symbolismus,
impresionismus, secese)

— vizudlre obrazné znakové systémy vytvarnyehmh grelomu 19. a 20. stoleti z hlediska
poznani a komunikace

— role subjektu tfrce v ungleckém procesu

vystupy:student:

— rozliSuje undlecké sméry (symbolismus, impresionismus, secese, expresimm)

— porovnava vybrana dilagska a evropska) sichzem na shody, rozdily @ipadné vlivy ve
form¢ a obsahu

— spolupracuje ve skuginobhaji swj nazor, respektuje nazor ostatnich

autoi del: M. Svabinsky, F. Bilek, J. Preisler, A. Skék, A. Mucha, C. Monet, A. Rodin,
G. Klimt, E. Munch

ikony: list, Vv, Cj, D, 120 min.

pozn..:;program navazuje na prograbeské narodni myty a stereotypy v kléstsv. Jii

Surrealisticka hra: Sen o nahodném setkani



Program studefim nabizi setkani se surrealistickyméamm a literaturou. V programu
studenti diskutuji a jsou motivovani k twee vytvarné a literarni praci. Z programu si
odnaseji pracovni list s Kbvymi pojmy, ktery jim umoZzni upevnit si ziskanélosti mimo
galerii.

ucivo:

— surrealismus veském vytvarném uéni

—surrealismus v literate

—tvarci potencial podédomi

vystupy:student:

—rozpozna piklady cl surrealismu (odlisi je od jinych usleckych snéri) a uvede hlavni
principy snéru ve vytvarném urni a literatie

—interpretuje surrealisticka uftecka dila, ugdomuje si, jak je komunikace o nich ovlima
jeho vlastni zkuSenosti

—oweiuje si pluralitu nahlizeni usteckych cl

—ovéiuje si potencial podsdomi pro twréi ¢innost

autod dél: Toyen, J. Styrsky, F. Janousek

ikony: list, kniha, Vv,Cj, 120 min.

Umélci na okraji

Podivin? Outsider? Netaditelny? Mezieskymi unglci 20. stoleti nalezneme vyrazné
osobnosti, které zdanbwybocuji z obeci prijimanych ungleckohistorickych kategorii.
Pojd'me se spola¢ podivat na jejich dila, ptist deniky a literarni pokusy a patrat v jejich
osudech poitvodech, okolnostech d&iposu jejich undlecké tvorby.

ucivo:

— znamé i méhznameé ,nezaditelné” osobnostieského ureni

— vliv politickych a spoléenskych okolnosti na podobu vizuélwbrazného vyja@ni

— unmeni jako proces tvorby novych, sociéldosud nezakotvenych zriak

— rozvijeni subjektivniho chapani gieckych hodnot a jejich vztahu k hodnotam
povaZzovanym za spalensky uznavané

vystupy:student:

— se seznami s tvorbou ,outsiteteského uréni 20. stoleti

— interpretuje vizuakhobrazné vyjateni ve vztahu k dobovym kulturnim souvislostem
— uwdomuije si vliv procesu komunikace nédjgti a interpretaci ugleckych vyjadeni,
aktivré do rgj vstupuje a respektuje jeho pluralitu

autad dél: J. VAachal, Z. Pesanek, K. Slenger, V. Boudnik, @z8a, A. Divi§, V. V. Modry
ikony: pracovni list, Vv Cj, D, 90 min.

Nebojte se soiasného unéni

Program studefim nabizi netradni zpisob gemysSleni o uleckych dilech druhé poloviny
20. stoleti. Studenti naleznou novy Uhel pohledumeni, které jim doposud nebylo
srozumitelné. Budou interpretovat gagné unini, nalézat a vysflovat své postoje kamu.
ucivo:

— raznost interpretaci udteckého dila aiiciny jejich vzniku

— unelecké dilo jako komunikai prostedek

— utv&eni a vys¥étlovani osobniho postoje v komunikaci o ¢gletkém dile

— unmeni druhé poloviny 20. stoleti

vystupy:student:

— interpretuje u@ecké dilo a vychaziifiom ze svych zkuSenosti a znalosti kultdrn
historickych souvislosti



— reflektuje (vys¥tluje) zavislost interpretace whackého dila natiznych faktorech (kontext,
divak atd.)

autod dél: nag. Z. Beran, M. KniZak, P. Stembera / W. Vostell Rabinowitch

ikony: list, Vv, Cj, Zsv, 120 min.

pozn.:doporieno pro studenty 3.—4.doiku SS, max. 20 studénve skupii, program

voln¢é navazuje na program Tajpe& obraz v klaStee sv. Jti

Hodnota uméni a umélecka hodnota ve 20. stoleti

Co je to hodnota v uémi? Jak se poznéa ,hodnotné" élecké dilo? Pdebujeme uréni

v naSem zivat? Vytvarna dila od k§e az po skandalni akce 60. let mnohdy vzbuzujvakdi
rozporuplné emoce. V programu zabyvajicim sénim druhé poloviny 20. stoleti budeme
spolen¢ hledat odpo¥di na tyto nelehké otazky. Vyjdeme z teorie estelibmase Kulky, ze
unmglecka a esteticka hodnota nejsou totéz.

ucivo:

— umelecka a esteticka hodnota vizualmbrazného vyjaeni

— vytvarné unmini 20. stoleti v kontextu dobové spi@aske situace

— owfrovani komunik&nich &inku vizualrg obrazného vyjagni

— vytv&eni vlastniho estetického soudu, jehéwtihovani a porovnavani s nazory ostatnich
vystupy:student:

— sleduje a hodnoti uni 20. stoleti na pozadi historickych, sgeleskych a technologickych
zmen

— pristupuje vsticre, tolerantr i kriticky k uméleckym i mimoungleckym vizualr

obraznym vyjatkenim, své hodnoceni dokazdizddnit

— rozliSuje pojmy esteticka a whacka hodnota a dovede je vyiit na prikladech unani 20.
stoleti

— uziva jazyka umni jako prostedku k vyjadeni jevi, stavi a nazot

autod del: M. Raysse, H. Nitsch, J. Beuys, P. Sedgley, New Raimters

ikony: pracovni list, Vv, 120 minglovék a spolénost

pozn.:pofad volré navazuje na program Wimi a k¥ v klastee sv. Jti

Programy vyuzivajici multimédia a digitalni techoaik

3007 — Blizka budoucnost

Predstavme si, Ze jsme kuratory — archeology a mao#nast prozkoumat dila stasného
umeéni s odstupem tisice let. Jak v tehdejSicdainzumu vypadala zema jak jeji obyvatelé?
Na prozkoumavani tisic let starého hard disku gem# sotdasny software k vyti@ni
manipulovanych fotografii. Vlastni kreshiypytivymi materidly naskenujeme a poté
vmontujeme do fotografie. Zdrojem budou diladlecké skupiny New New Painteidédia:
digitalni fotoaparat, scanner, software Gimp.

ucivo:

— utopie a vize budoucnostipvéka a jeho zivot za 1000 let — vizualizadegstavy

v netradénim materialu

— z&aklady ovladani digitalniho fotoaparatu

— zaklady upravy digitalniho fotografického obrazprostedi freeware programu Gimp
vystupy:student:

— pouziva nastroje editoru digitalnich fotografii@elem vytvdeni vlastniho vizuakh
obrazného vyjéeni, formuluje si autorsky zama voli odpovidajici progdky k jeho
vyjadreni

— prezentuje vysledkyipd skupinou, obhajuje gyzamer, konfrontuje jehaitelnost

s interpretacemi svych spoluak



autof del: malby untlecké skupiny New New Painters
ikony: VV, ICT, MV, 150-180 min.
pozn: tohoto programu seiie zastnit max. 15 studeint

Animovany film a minimalistické sklony

Tvarci amerického urni minimalismu o svych dilech tvrdili: ,Vidite tap vidite®. Co tim
mysleli? Poj’'me prozkoumat obrazy a objekty, které minimahsti&areli. Dojem,¢i
piibéh, jez v nas tato zdantibezobsazna dila vyvolaji, se pokusime vizualizovat
jednoduchou kreslenou animaci. O vzniklych viddiudeme poté diskutovat ve skufin
Média: digitalni fotoaparat, software Moviemaker.

ucivo:

— umeni minimalismu 70. let 20. stoleti

— vyjadeni prozitki jednoduchou kreslenou animaci

vystupy:student:

— porozumi motiim vzniku minimalistického ugmni

— rozviji své abstraktni mysleni

— pracuje s digitalnim fotoaparatem z&lém vytvdeni animace, sleduje jasmymezeny
zamer

— zdokonaluje prezentaci vlastniho sebewgad

— konfrontuje s\j zamer pii tvorbeé vizualre obrazného vyjaeni s jeho obecnou
srozumitelnosti

— rozviji své komunikéni a socialni kompetence

autod del: L. Fontana, G. Brecht, J. Knowles, A. Nemours, Mhefana

ikony: VV, PC, 150-180 min.

pozn.:program z kapacitnichistod urcen skupindm o gidu max. 23 studeiit

Zvuk v uméni

Jakym z@isobem pracuje sdasné umini se zvukem? Jakézné zvuky mohou objekty a
sochy vydavat? Studenti prozkoumaji expozici zakiraho unéni a pomoci diktafoina
software na Upravu aigtani zvukovych zaznaimvytvori ve skupir vliastni dilo-instalaci,
reagujici na prostor galerie a jeho zvukédia: digitalni diktafon, software Audacity
ucivo:

— zvuk jako elektromagnetické mi, vnimani zvukuélovékem, podminky nezbytné k
jeho steni, frekvence

— grafické znazormi zvuku, zvuk a Sum

— zvukové unini, objekty pracujici se zvukem v @m posledniietiny 20. stoleti
vystupy:student:

— fyzikalre definuje zvuk a za jakych podminek dochazi k j&eni

— vnimé tizné moZznosti, jakymi s@éasné urani pracuje se zvukem

— uwdomuje si zavislost lidského vnimangtvna zvucich

— pdizuje zvukovy zdznam prasdi digitdlnim diktafonem, manipuluje se zvuky
autod del: P. Vargova, J. Jones, P. Sedgley, A. Guzzeti

ikony: VV, F, HV, 180 min.

pozn.:program z kapacitnichigodi urcen skupindm o pitu max. 23 studefit

E-learningovy kurz o uméni videoartu pro ZS A SS:
Chytani vzpominek

Chcete se setkat se sasnou unilkyni a jejimi dily gimo v hodinach vytvarné vychovy
nebo IVT? Stahgte si novy e-learningovy kurz o stasném videoartu a prozkoumejte svou



vlastni panit’, pangét’ umglkyné Pavly Scerankové i pamiuzivatel internetu. Co maji
spole&éného? Navic si vytudte vlastni videoart, ktery fiiete vystavit ve webové galerii
http://www.galerie-chytanivzpominek.nekde si jej nize prohlédnou kterykoliv ndv&inik
internetu.

ucivo:

— sowkasné unmani novych meédii: videoart, digitalni fotografieejigh vypovidaci schopnosti
— reflexe role uréice v sodasném uréni.

— pangt, vzpominky a moznosti jejich uchovavani.

vystupy:student:

— porovnava urecké dilo, sveé vlastriiteni a zarry umeélkyné

— konfrontuje vlastnii@dstavu o osobnosti wae s vystupovanim Pavly Scerankové

— vytv&i kratké vypravovani, duje klicova slova svého textu a vyhledava na jejich zaklad
obrazky v siti internet, vytwavlastni kratky videoartovy Klip.

— uwdomuje si soukromy a ygjny prostor internetu

— zkouma vlastni schopnosti zapamatovani, porovaksni panit’ se spolénou pangti
uzivateli internetu

autof del: P. Scerankova

ikony: VV, ICT, cca 90-120 min.

pozn.:kurz je zdarma k dispozici na CD nebo ke staZenmnteanetu po obdrzeni
pristupoveho hesla, wipadt zajmu nas kontaktujte na e-mailrtcrossing@ngprague.cz

Multimedialni vz&lavaci programy a e-learningovy kurz Chytani vzpwekivznikly ramci
projektu ARTCROSSING — multimedialniho wtélvaciho projektu pro zaky, studenty a
ucitele, realizovaného ve Veletrznim palaci v let@f6—2008, podgeného Evropskym
socialnim fondem, statnim rozfiem Ceské republiky a rozgtem hl. nésta Prahy.

Pro podrobgySi informace o programech a metodickych materigledearningovém kurzti
publikaci pro pedagogy navstivevw.artcrossing.cz

Komentované prohlidky

Komentované prohlidky s pracovnim listem
(vyklad a pracovni list, 90-120 min.)
Umeélecké snéry pielomu 19. a 20. stoleti
Umélecké snéry prvni poloviny 20. stoleti
Umeélecké snéry druhé poloviny 20. stoleti

Komentované prohlidky s literarnimi ukazkami

(vyklad a prace s literarnimi ukazkami, 120 min.)

Ceska moderna(M. Svabinsky, J. Preisler, A. Slaek, F. Bilek, J. Zeyer, O.iBzina)

Na perutich francouzské literatury (G. Courbet, C. Monet, V. van Gogh, P. Picasso, Ch
Baudelaire, M. Proust, G. Apollinaire)

Komentované prohlidky s vytvarnymi etudamiéi ukazkami soudobé hudbygi literatury
(60-120 min.)

Abstrakce a negredmétna malba (Toyen, Z. Sykora)

Skupina 42 (F. Hudeek, L. Zivr, F. Gross, K. Lhoték)

Ceské uméni 60. a 70. le(doplrtno hudebnimi ukazkami)

Ceské uréni od 70. let do sodiasnosti(A. Simotova, G. Dokoupil, M. Jetelova)

Swétoveé umeéni druhé poloviny 20. stoleti(G. Mathieu, L. Fontana, J. Beuys, W. Vostell)




Uzité uméni a pramyslovy design 20. stoletfkubismus, art deco, styl ,Brusel)
pozn..komentované prohlidky Ize tematicky ugpbit pozadavikm Vasi skupiny

Vytvaiime také vz8avaci programy, které rozvijeji téma divadelni¢bdstaveni v divadle
Komedie jako nap Petrolejoveé Lampy nebo Lig. A spolupracujeme s kinem&ozor na
propojeni filmovych vz8avacich prograrins programy pro SS ve Veletrznim pal&ci.

PROGRAMY PRO DETSKE ZAJMOVE SKUPINY

Za oponou
Zveme vas do s¥a nejen divadelnich scén, kde nahlédneme do pngcénograf a

oswtlovagt. Co vdechno dokéaze hrastia a stinuZeka nas vytvgni vlastnino modelu a
experimenty s osiflenim prostoru scény. Jakou atmosféru se vamipagkouzlit nagiklad
pomoci barevného &tla a stinohry?

Autoportrét

Portrét m& nekord@¢ mnoho tiznych podob a s autoportrétem je to mozn& jedthu
zapekligjSi. Co vam vlastni portrétiie prozradit o sabsaméem? Kolik tvi mate?

Podivame se ndizna zpracovani podobizny v gmni a nechame se inspirovat k vlastni praci.

Rozrostliny
Co vSechno nam e napovdét maly detail z rostlinnéha@la? Zdalky, zblizka a nakonec i

zevnif prozkoumame tvary rostlin. Zipob jejich tistu i specifické vlastnosti zkusime
napodobit ve vlastni vytvarné praci. Nagzkumné cestgalerii také objevime, co mohou mit
rostliny spoléného s urdleckymi dily.

PROGRAM NEJEN PRO SKUPINY SE ZRAKOVYM OMEZENIM

Od luku k motocyklu

Jak si pedstavujete hrdinu? Sochy jsogkdy vyznanim obdivu k ditym lidskym
vlastnostem, které rozpozname fiklad v €lesné konstituci, postaverd, gestwi mimice
figury. Hmatem a vlastniipdstavivosti zkusime odhalit¢emu odkazuji, co symbolizuji a
jak spolu souviseji dvvelké plastiky. B spol&ném modelovani vytidme symbolicky
predmét na podporu ,vlastniho hrdiny*“.

ucivo:

—reflexe haptického vniméani sochy

— asociani hry (propojovanitznych smyslovych vjeih

—hrdinové v antick& mytologii a v modernimegy

vystupy:ucastnik:

— porovnava tvar, objem a strukturu povich

— uplatiuje @i vnimani soch hmat

— propojuje tizné smyslové viemy

autad dél: A. Bourdelle, O. Svec

ikony: Stétec, ruka, Vv, 66120 min.

PROGRAM PRO SKUPINY S PORUCHAMI U CENIi A FYZICKYM OMEZENIM

Zarive swty



Divali jste se skdy v noci na oblohu a sledovali, jakéekdné kralovstvi nam otevira?
Predstavte si, Ze stajrtak se hvzdy divaji doli na Zem. Epravme jim spolén¢ swtelnou
podivanou! Nkteti umglci se o to, zda se, uz pokusili. Budeme pozorgaéifym zpisobem
ve svych dilech vyuzivaji stio.

ucivo:

— piimé pozorovani kulturnich objekt prirodnich jewi, rozhovor o vysledku pozorovani
— spontanni hra, experimenty s materialentegptty (uspgdadani apod.)

vystupy ucastnik:

— vyjadiuje svou pedstavivost a fantazii v tviwych ¢innostech

— zachycuje skutmosti ze svého okoli tvorbou UV &elnych kompozic

— spolupracuje s ostatnimi

autod del: Z. PeSanek

ikony: Sttec, 60—120 min.

LEKTORSKE ODD ELENIi DALE NABIZzi:

Doprovodné programy ke kratkodobym vystavam
K vystavam pipravujeme vzdlavaci programy a komentované prohlidky pro vSediapré
Skol a komentované prohlidky pro pedagogy.

Studijni materialy pro pedagogy ke kratkodobym vysavam

Now¢ jsme pro vasifipravili studijni materialy, které vam pomohou lé&gegipravit na
navstvu vystavy s Zaky a studenty. Materialy zahrnujdimace o vystay; slovntek pojmi

a nangty na ukoly, kterych rizete vyuzit imo pri ndvseve vystavy nebo ve vyuce. Studijni
materialy jsou ke stazeni na webovych strankaclodhérgalerie v Praze.

Vzdélavaci programy v cizich jazycich

Vyucujete na své Skole v angfing, ném¢iné nebo francouzstié? Spolupracujete

se zahrarinimi Skolami na vyrénach a stazich? Vyuzijte naSi nabidky realizacélazecich
progrant v cizich jazycich.

Semin&‘e a kurzy pro pedagogy

Nabizime bohatou Skalu kura semin#&i pro dalSi vzélavani pedagag Spolupracujeme
s lektory vysokych Skol, teoretiky umi a sodasnymi unglci, abychom vas seznamili

s aktualnimi tendencemi ve dvani.

Programy pro skupiny navs€vnika se specialnimi patebami
Pripravujeme prohlidky a vytvarné dilny pro Skathzajmové skupiny se specialnimi
potrebami. Nabizime vam Skolené lektory a inspiratpnostedi.

Nenasli jste, co jste hledali?

Schéazi Vam v nabidce program k témétproblému, kterym se chceténovat?

Nevahejte nas kontaktovat telefonicky nebo e-magenformovat se o novych programech,
které gibyvaji v prabéhu celého Skolniho roku. Mozna pracujeme zrovntbomavasem,
mozna od vas ziskame inspiraci pro dalSi praci.

Pt tvorbé novych program se zamitujeme na mezioborové vztahy s dalSimiglenkymi
obory (literatura, hudba, divadlo, pohyb...), obptiyodnich d ¢i zatlenovani Péifezovych
témat RVP (Medialni vychova, Environmentalni vycap@sobnostni a socialni vychova
ad.).




O nasi aktualni nabidce se informujte na webovychignkach www.ngprague.cnebo na
vySe uvedenych kontaktech.

Programy a komentované prohlidky geipravili :

Adéla Miskanin Holubova, Monika Sybolovéa, BarbokaBudova, Lucie Stova

Voboaiilova, Sarka Augustinova, Tereza Beranova, PetitaBova, Oléich Bysticky, Pavia
Cernochova, Jana Dom3ova, Irena Ellis, @p#lorak, Klara Huskova Smyczkova, Markéta
Jezkov4, Michaela Kabatnikova, Blanka Lhotakovaaddachalikova, Martina PeSkova,
Anna Kotrbova Rejchrtova, Hana Rosenkrancova, Zaénéravkova, Zuzana
Sommernitzovéa, Adriana Smejkalova, Michaela Trpi$@y Anna Zajicova

Za spolupréci &ékujeme: Daniele Fochové, MarkéPastorové, Pavlu Sladkovi

Auto¥i multimedialnich programi:

Pavel RySka, Pavel Mrkus, M@gSmetana, Michaela Thelenova, Radka Mullerova,aPet
Vargova, Lucie Stlova Vobdilova, Adéla MiSkanin Holubové, Barbora SkaloudoB&nka
Lhotakova

Autofi e-learningového kurzu: Anna Babanova, Sylva Francova; auaplikace: DFG,
Matéj Smetana; zvuk: Dzian Baban; spolupracovali: ZdeBKova, Jitka Ferencova, Daniel
Franc, Marie Fulkova, Ivan Hartmann, Adéla MiskaHmlubova, Lucie Chocholova,
Leonora Kitzbergerova, Jarmila Orkiszova, Pavla&ueva, Simona SvatoSova, Barbora
Skaloudova, Barbora Velebna, Lucigélsva Vobdilova, Dusan Zahoransky.

Multimedialni vzalavaci programy a e-learningovy kurz Chytani vzpoekivznikly ramci
projektu ARTCROSSING — multimedialniho wtélvaciho projektu pro Zaky, studenty a
ucitele, realizovaného ve Veletrznim palaci v let@f6—2008, podgeného Evropskym
socialnim fondem, statnim rozfiem Ceské republiky a rozgtem hl. nésta Prahy.

Pro podrobgyjSi informace o programech a metodickych materigledearningovém kurzti
publikaci pro pedagogy navstivevw.artcrossing.cz



